
3학년 의반 박현우

오디오 라이브러리 CSCore를 사용한 음악 플레이어 개발



개발 동기

시중에 존재하는 다양한 음악 플레이어들 

그런데 뭔가 부족하다?



개발 동기

기존의 음악 플레이어의 아쉬운 점들

빈약한 디자인

음악 재생과 상관없는 잡다한 기능이 많아 무거움

번잡한 광고

가사를 지원하지 않음

구조가 직관적이지 못해 사용하기 불편함

등등등...

하나가 충족되는 건 다른 하나가 없고...



개발 계획

빈약한 디자인

➢ C#/WPF에 Material 디자인 라이브러리를 사용하여 개발

음악 재생과 상관없는 잡다한 기능이 많아 무거움

➢ 음악 플레이어 본연에 충실하게 필요한 기능만 개발

번잡한 광고

➢ 광고를 넣지 않고 깔끔하게 개발

가사를 지원하지 않음

➢ PHP + Slim 프레임워크로 가사 서버 개발

구조가 직관적이지 못해 사용하기 불편함

➢ 사용자가 알아보기 쉽게 직관적으로 컨트롤을 배치하여 개발



나만의 음악 플레이어, ‘Enoz’



‘Enoz’의 특징

C# 오디오 라이브러리 CSCore 사용

C#으로 작성된 고급 오디오 라이브러리로 오디오 재생 / 기록에서 오디오 스트림 / 파일 인코딩 / 

디코딩 / 인코딩에 이르기까지 수많은 실시간 오디오 데이터 처리(예 : 재생 중 사용자 정의 효과 적

용, 시각화 생성 등)를 제공한다.





‘Enoz’의 특징

데이터베이스 시스템 SQLite 사용

서버가 아니라 응용 프로그램에 넣어 사용하는 비교적 가벼운 데이터베이스 시스템. 구글 안드로이드 

운영체제에 기본으로 탑제되어있기도 하다. Enoz는 재생 목록에 SQLite를 사용함으로써 몇 백개의 음

악 파일도 빠르게 읽어올 수 있고 음악 검색 또한 빠르게 할 수 있다.





‘Enoz’의 특징

뛰어난 가사 지원

자체 가사 서버나 lrc 파일에서 가사를 받아

와 플레이어 창과 모니터 화면에 표시함. 또 

외부 플러그인을 추가하면 다양한 가사 서버

에서 가사를 받아올 수 있음.

가사창에 노래방 효과가 적용된다!





‘Enoz’의 특징

도킹·언도킹으로 미니플레이어 전환

우측 하단의 플레이어를 드래그해서 직관적으로 간편하게 미니플레이어로 전환이 가능





앞으로의 계획

디자인 개선

➢ 지금까지 개발한 것 중에서는 가장 디자인이 좋지만, 여전히 발전해야 할 부분이 많다. 따라서 UI 

디자인을 배워 더 뛰어난 음악 플레이어로 발전시키고자 한다.

가사 서버 추천

➢ 정식으로 배포하면 낚시 가사나, 오타와 번역 오류 등이 있는 가사들이 업로드될 것이다. 따라서 

사용자의 추천수가 높은 가사에 우선순위를 부여하는 시스템을 개발하고자 한다.

사용자 설정

➢ 아직 사용자 설정을 구현하지 못했으므로 빠른 시일 내에 개발하고자 한다.



앞으로의 계획

태그 에디터

➢ 쉽게 음악의 태그를 수정할 수 있는 에디터를 개발하고자 한다.

가사 에디터

➢ lrc파일의 가사를 수정할 수 있는 에디터를 개발하고자 한다.

음악 추천 서비스

➢ 빅데이터와 인공지능을 배워 전국의 사용자들의 평가와 현재 사용자의 기분을 파악해 가장 적절

한 음악을 추천해주는 서비스를 개발하고자 한다.



감사합니다
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